Weiter auf dem Weg zum break out:
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Nachdem wir nun Steine und einen Ball erzeugt und platziert haben, werden wir einen weiteren Schritt in Richtung break out machen.
Aufgabe

a) Es soll ein Button("bewege") dem Applet hinzugefügt werden.

b) Klickt man auf diesen Button, soll sich der Ball (schräg) bewegen. Dazu ist in Ball die Methode vor( ) zu erklären.
c) Der Klasse Ball sind folgende Attribute hinzuzufügen:

private int xr = 1,  // x-Richtung ( Wert 1 oder -1 )
            yr = 1,  // y-Richtung ( Wert 1 oder -1 )
            v  = 5;  // Geschwindigkeit

d) Es soll eine Methode bewege geschrieben werden, welche die Reflexion an den Seitenlinien berücksichtigt. Da diese Methode die Breite und Höhe des Applet und später die Steinbreite und – position benötigt, ist es günstiger, diese Methode im Applet zu definieren.
Hilfe:

Viel Spaß und Erfolg !

Das Bild zeigt die Bewegung des Ball und die Reflexion für v = 1.

e) Nenne den Button("bewege") um in "start". Drückt man auf den Button soll der Ball mit Hilfe einer Schleife "ruckelfrei"  bewegt werden. Die Schaltflächen für die Steine und die Textfelder werden aus dem Applet entfernt. Sie werden für das Spiel nicht benötigt.
f) Was fehlt noch?
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